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No es casualidad que la “nueva” narrativa gráfica y el cine sean simultáneos 
y recorran caminos paralelos. Al igual que la ópera y el teatro que se nutrie-
ron directamente de la literatura y la pintura, estas nuevas artes emanadas 
de la revolución industrial también encontrarían en aquellas su inspiración, 
solo que ahora contarían con máquinas sofisticadas para su realización y/o 
reproducción lo que acrecentaría las posibilidades de ampliar a gran escala 
su público receptor. 

Curiosamente esta industrialización de la historieta y el cine, en un 
principio muy enfocada a reconocer las especializaciones y los asuntos téc-
nicos de sus narrativas, desarrollaría con los años una vertiente en donde en 
ambos casos se devolvería la importancia al papel del autor (o autores) únicos 
que, como en la era de los artesanos anterior a los tiempos de la industriali-
zación, no dejarían de estar presentes durante todo el proceso creativo. 

La historieta hace uso de la palabra, pero no necesariamente, dando lu-
gar al lucimiento de la imagen y en otras ocasiones esta puede ser irrelevante 
y las letras toman las riendas. De todas las variantes, parece ser que esta, con 
sus paneles, globos y sus onomatopeyas, ya ha alcanzado la madurez, siendo 
que aún se trata de una joven disciplina.

Considerado el noveno arte por algunos y lamentablemente la más “me-
nor” de las artes para otros, los tutores creemos que la historieta es el invento 
narrativo más sofisticado que haya habitado el papel en el siglo x x. Es el ali-
mento para los ojos y oídos que perciben esas voces, músicas y ruidos inter-
nos, revelando de esta manera su estrecha hermandad con el cine, aunque 



técnicamente en este caso no se emita sonido alguno. Cosquillea el cerebro y los sen-
tidos, revelando así su parentesco con la lírica. Pero la narrativa gráfica también tie-
ne sus reglas propias, cambiantes con las épocas y las transformaciones tecnológicas 
como hoy podemos constatar con el web cómic y las posibilidades de la virtualidad. 
Por otro lado, la “vieja” narrativa gráfica o pictórica (no exactamente sinónimo de his-
torieta) es tan antigua e inherente a la humanidad como las primeras expresiones que 
dejaron huella del pensamiento. Primero fue la imagen y no la palabra, como atesti-
guan las pinturas rupestres en las cavernas, los papiros mediterráneos y de oriente, 
los códices y glifos ágrafos precolombinos, la pictografía africana, todos ellos previos 
a los alfabetos.

Sea cual sea su época y modalidad, su potencial narrativo es ilimitado como la 
imaginación. Por ello para ilustrar el punto y sin más explicaciones veremos en las 
siguientes páginas una muestra del trabajo de los becarios de Narrativa Gráfica 2020 
de FONCA ya sea planteando profundas problemáticas sociales, escarbando en la 
poesía de lo cotidiano o visitando los mundos de la fantasía. En cada una de estas 
historias veremos un pedazo de estos autores y de todos nosotros sus lectores. Nos 
asomaremos a sus espejos, donde se reflejan las capacidades y talentos de su gene-
ración. Unos apenas llegan, otros cuentan con una mayor experiencia, pero todas y 
todos anuncian prometedoras trayectorias por delante.

En sus relatos comprobamos una enorme dedicación para subirse a los hombros 
de los que los anteceden y que así logren inspirar a las generaciones que les relevarán 
algún día. Reflexionan, denuncian, ríen, lloran, como un río que fluye y empuja con 
fuerza la nave de la joven Narrativa Gráfica en la que ellas y ellos han tomado el timón.

Edu Molina, Gonzalo Rocha, Patricio Betteo, 
Ramón Salas “Salas” y Ricardo Peláez. 
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